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1. ОСНОВНЫЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ ПРОГРАММЫ 
 

1.1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 
 
Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа дет-

ского объединения «Компьютерное моделирование» имеет техническую 
направленность.   

Актуальность программы. Программа направлена на получение прак-
тических навыков в востребованных компетенциях, связанных с компьютерным 
моделированием (графический дизайн, компьютерная графика, веб-дизайн и 
др.). При реализации данной образовательной программы обучающиеся учатся 
работать с офисными программами: Word, Excel, PowerPoint, графическими 
программами Paint, Gimp, Windows Movie Maker.  

Отличительные особенности программы, новизна. В программе 
предусмотрено освоение основных видов моделирования, для каждого вида 
предусмотрено освоение определенных программных средств и инструментов. 
Изучение каждого вида моделирования сопровождается работой над социаль-
но-значимым проектом с учетом индивидуальных предпочтений обучающихся. 

Адресат программы. Программа рассчитана на обучение детей 7 - 14 
лет. Занятия проводятся в группах без специального отбора и подготовки. В 
изучении образовательной программы могут принять участие все желающие 
школьники города. 

Объём и сроки освоения программы. Общее количество часов состав-
ляет – 576 часов. 

Сроки реализации дополнительной общеобразовательной программы 
«Компьютерное моделирование» – 3 года.  

На реализацию учебного материала данной образовательной программы 
учебным планом отведено:  

1 год обучения - 144 часа (42 часа на теоретические занятия, 102 часа на 
выполнение практических заданий); 

2 год обучения – 216 часов (66 часов на теоретические занятия, 150 часов 
на выполнение практических заданий); 

3 год обучения – 216 часов (66 часов на теоретические занятия, 150 часов 
на выполнение практических заданий). 

Форма обучения – очная. 
Уровень программы – углубленный. 
Особенности организации образовательного процесса. 
Образовательная программа реализуется в форме традиционной моде-

ли (линейная последовательность освоения содержания). 
Организационные формы обучения. 
Занятия проводятся по группам. Группы формируются из обучающихся 

одного возраста.  
Режим занятий: 
Продолжительность одного академического часа – 45 минут.  
Перерыв между учебными занятиями – 10 минут. 
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Занятия проводятся: 
1 год - 2 раза в неделю, по 2 академических часа; 
2 год – 3 раза в неделю, по 2 академических часа, 
3 год – 3 раза в неделю по 2 академических часа. 
 

1.2. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ПРОГРАММЫ 
 

Цели программы: выявление и развитие у обучающихся способностей к 
техническому творчеству и интереса к научно-исследовательской деятельности; 
формирование у обучающихся умений и навыков использования компьютер-
ных технологий в различных сферах учебной деятельности и развитие потреб-
ности постоянного самосовершенствования в дальнейшей профессиональной 
жизни. 

Задачи программы: 
Образовательные: 
• овладеть умениями применения полученных навыков и знаний по 

моделирование в среде графических редакторов; 
• формировать умения и навыки применения полученных знаний по 

моделированию в среде графических редакторов Paint, Gimp; 
Развивающие: 
• раскрыть творческий потенциал при использовании современных 

информационных и коммуникационных технологий; 
• научить использовать возможности информационных технологий 

для решения практических задач; 
• выработать навык осознанного и эффективного использования со-

временных информационных технологий при создании компьютерного продук-
та; 

• формировать умения по организации процесса проектирования дея-
тельности при конструировани продукта по собственному замыслу;  

Воспитательные: 
• развивать навыки самостоятельности, инициативы и творческого 

подхода в повседневной образовательной деятельности; 
• создать ситуацию успеха для уверенности обучающихся в своих си-

лах; 
• выработать умение работать как индивидуально, так и в коллекти-

ве; 
• подготовить обучающихся к будущей профессиональной деятель-

ности в высокоразвитой информационной среде. 
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1.3. СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 
 

Учебно-тематический план 
1 год обучения 

1 год обучения Форма 
промежуточной 

аттестации/ 
контроля 

№ 
п/п Раздел программы Всего 

часов Теория Практика 

1 
Моделирование в 
среде графического 
редактора.  

82 26 56 
Зачетная работа 

2 
Моделирование в 
среде текстового 
процессора. 

36 10 26 
Зачетная работа 

3 
Моделирование в 
электронных табли-
цах Excel. 

26 6 20 
Зачетная работа 

 Итого за 1 год  144 42 102  
 

Содержание учебно-тематического плана. 
1 год обучения 

Тема № 1. Моделирование в среде графического редактора (26/56) 
Теория:  
• Введение. Техника безопасности при работе за компьютером. Пред-

ставление о моделировании в среде графического редактора MS Paint.  
• Создание компьютерного рисунка в MS Paint. Настройка инстру-

ментов. Фрагмент рисунка.  
• Точные построения графических объектов. Пиксель и пиктограмма.  
• Приемы работы с повторяющимися объектами.  
• Работа с инструментами: Выделение, Повороты, Отражения рисун-

ка.  
• Придание объема, тени, светотени объектам средствами редактора 

MS Paint.  
• Меню готовых форм.  
• Учебные модели.        
•  Работа с инструментом Надпись в графическом редакторе MS 

Paint.  
• Создание векторных изображений в MS Word.  
• Моделирование объемной конструкции.  
• Паркеты.  
• Подготовка проекта.  
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• Моделирование в Gimp. Знакомство с графическим редактором 
Gimp: история создания, интерфейс программы.  

• Работа с выделенными областями. Общее понятие о слоях. Панель 
слоев.  

• Инструменты преобразования изображений: Перемещение, Вырав-
нивание, Кадрирование, Вращение, Масштаб.  

• Инструменты - лечебная кисть, штамп, их параметры и настройка.  
• Инструменты рисования, параметры и настройка. Текстовые эффек-

ты. 
•  Фотомонтаж и фотоколлаж.  
• Анимация. Анимация в Gimp 
Практика: 
• Практическая работа №1: Понятие модели. 
• Практическая работа №2: Сборка рисунка из деталей. 
• Практическая работа №3: Создание геометрических композиций из 

готовых мозаичных форм 
• Практическая работа №4: Технология работы с графическими объ-

ектами.   
•  Практическая работа №5: Основные приемы и принципы компози-

ции.   
• Практическая работа №6: Изображение объектов в перспективе. 
•  Практическая работа №7: «Конструирование из кубиков». 
• Практическая работа №8: «Создание учебных моделей». 
• Практическая работа №9: Разработка логотипов, визитных карто-

чек. 
• Практическая работа №10: Моделирование геометрических опера-

ций и фигур. 
• Практическая работа №11: «Разработка макета дома». 
• Практическая работа №12: «Моделирование паркета». 
• Практическая работа №13: Работа по созданию векторного рисунка 

«Дом моей мечты». 
• Практическая работа №14: Работа с инструментами Gimp. 
• Практическая работа №15: Создание слоя.  
• Практическая работа№16: Работа с инструментами. 
• Практическая работа №17: Коррекция изображения. 
• Практическая работа№18: «Вставка надписи». 
• Практическая работа №19: Работа со слоями. Использование филь-

тров. 
• Анимация. Анимация в Gimp. 
• Зачетная работа. Моделирование в среде графического редактора. 
Тема № 2. Моделирование в среде текстового процессора (10/26) 
Теория:  
• Словесные модели.  
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• Моделирование составных документов.  
• Моделирование составных документов  
• Моделирование составных документов.  
• Структурные модели.  
• Структурные модели.  
• Таблицы.  
• Вставка готового изображения. 
•  Структурные модели. Построение логических таблиц. 
Практика: 
• Практическая работа №20: Ввод, редактирование и форматирование 

текста. 
• Практическая работа №21: Словесный портрет. 
• Практическая работа №22: «Поздравительная открытка». 
• Практическая работа №23: «Научный текст» 
• Практическая работа №24: «Диплом». 
• Практическая работа №25: «Логотип». «Объявление». 
• Практическая работа №26: Создание кроссворда «Компьютер». 
• Практическая работа №27: Ребусы. 
• Зачетная работа. Моделирование в среде текстового процессора. 
Тема № 3. Моделирование в электронных таблицах Excel (6/20) 
Теория: 
• Знакомство с электронными таблицами Excel. Структура, принцип 

работы   Excel. Ссылки. 
• Расчет геометрических параметров объекта.  
• Информационная модель.  
• Вставка изображения в ячейку 
• Графики и диаграммы. 
•  Графики и диаграммы.  
Практика: 
• Практическая работа №28: Ввод формул. Ссылки. 
• Практическая работа №29: «Электронный калькулятор». 
• Практическая работа №30: «Компьютерный магазин». «Расписание 

уроков». 
• Практическая работа №31: Таблица «Одноклассники». 
• Практическая работа №32: «Население Ростовской области» 
• Практическая работа №33: «Растительность Ростовской области» 
• Практическая работа №34: Создание кроссворда «Компьютер» в 

электронных таблицах Exсel. 
• Зачетная работа. Компьютерное моделирование. 
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Учебно-тематический план 
2 год обучения 

2 год обучения Форма 
промежу-

точной атте-
стации/ кон-

троля 

№ 
п/
п 

Раздел программы 
Все-

го ча-
сов 

Тео-
рия Практика 

1 
Моделирование анимаци-
онных фильмов в Power 
Point. 

94 31 63 
Творческий 

проект 

2 
Моделирование компью-
терной игры в программе 
«Конструктор игр». 

72 22 50 
Творческий 

проект 

3 

Моделирование анимаци-
онных фильмов в редак-
торе Windows Movie Mak-
er. 

50 13 37 

Зачетная  
работа 

 Итого за 2 год 216 66 150  
 

Содержание учебно-тематического плана. 
2 год обучения 

Тема № 1. Моделирование анимационных фильмов в Power Point 
(31/63) 

Теория:  
• Введение. Техника безопасности при работе за компьютером 
• Знакомство с программами для создания анимации. Представление 

о Power Point.  
• Запуск программы. Окно программы. Коллекция ресурсов.  
• Термины и порядок действий. Пример создания фильма. Практиче-

ская работа №4: Начало работы с фильмом. 
• Операции с фильмами: создание, открытие, сохранение, удаление, 

перемещение по кадрам, сохранение и просмотр фильма как любого видео-
фильма, выход из программы. 

•  Операции с фоном: выбор, передвижение, удаление. 
• Операции с предметами и актёрами. Выбор актёра или предмета и 

его действия, удаление и передвижение, смена действия, анимация. 
• Операции с текстом. Ввод текста, передвижение, изменение, ани-

мация и удаление текста. 
• Операции с музыкой и звуками. Выбор музыки и звуков, изменение 

громкости и времени звучания 
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• Создание мультфильма, анимированной картинки или мульткон-
церта. 

• Конкурс проектов 
Практика: 
• Практическая работа №1: Компьютерная анимация.  
• Практическая работа №2: Знакомство с программой. 
• Практическая работа №3: Работа с окнами. 
• Практическая работа №4: Начало работы с фильмом. 
• Практическая работа №5: Операции с фильмами: создание, откры-

тие, сохранение, удаление, перемещение по кадрам, сохранение и просмотр 
фильма как любого видеофильма, выход из программы. 

• Практическая работа №6: Операции с фоном: выбор, передвижение, 
удаление. 

• Практическая работа №7: Операции с предметами и актёрами. Вы-
бор актёра или предмета и его действия, удаление и передвижение, смена дей-
ствия, анимация. 

• Практическая работа №8: Операции с текстом. Ввод текста, пере-
движение, изменение, анимация и удаление текста. 

• Практическая работа №9: Запись голосового сопровождения.  
• Практическая работа №10: Создание мультфильма, анимированной 

картинки или мультконцерта. 
• Конкурс проектов 
Тема № 2. Моделирование компьютерной игры в программе «Кон-

структор игр» (22/50) 
Теория:  
• Компьютерные игры. Виды игр. Ситуации, в которых они приме-

няются. 
•  Термины и порядок действий при создании игры.  
• Окно программы.  
• Пример готовой игры. Практическая работа №14: Основные опера-

ции при создании игры с помощью «Конструктора игр». 
• Создание или выбор фонов, карт или полей. 
• Выбор и размещение предметов и персонажей. 
• Операции в главном меню. 
• Операции в режиме выполнения игры. 
• Операции в режиме конструирования игры. 
• Операции с предметами. 
• Операции с играми: сохранение, загрузка, просмотр, перемещение 

по уровню. 
• Переходы в игре: в режим выполнения игры, выход из игры (до-

срочный и по завершению игры).  
• Выход из режима конструирования игры. Конкурс проектов. 
 



10 
 

Практика: 
• Практическая работа №11: Знакомство с программой «Конструктор 

игр». 
• Практическая работа №12: Начало работы с программой. 
• Практическая работа №13: Знакомство с коллекцией ресурсов. 
• Практическая работа №14: Основные операции при создании игры с 

помощью «Конструктора игр». 
• Практическая работа №15: Создание или выбор фонов, карт или по-

лей. 
• Практическая работа №16: Выбор и размещение предметов и пер-

сонажей. 
• Практическая работа №17: Операции в главном меню. 
• Практическая работа №18: Операции в режиме выполнения игры. 
• Практическая работа №19: Операции в режиме конструирования 

игры. 
• Практическая работа №20: Операции с предметами. 
• Практическая работа №21: Операции с играми: сохранение, загруз-

ка, просмотр, перемещение по уровню. 
• Практическая работа №22: Создание переходов. 
• Конкурс проектов. 
Тема № 3. Моделирование анимационных фильмов в редакторе Win-

dows Movie Maker (13\37) 
Теория:  
• Постановка.  Структура фильма. Развитие сюжета.  
• Построение эпизода.  
• Выбор масштаба изображения. 
• Стыковка кадров.  Длительность кадров и сцен 
• Монтаж.  
• Работа с монтажным кадром.  
• Монтаж звука. Способы монтажа. 
• Кадр.  Композиция. 
• Цветовое решение композиции.  
• Отображение пространства.  
• Освещение. Классический набор источников света. Природное 

освещение.  
• Режимы экспозиции. Переменное кадрирование.  
• Основы разработки сценариев. 
• Зачетная работа «Мой первый фильм». 
Практика: 
• Практическая работа №23: Начало работы с программой. 
• Практическая работа №24: Работа с порядок разворачивания собы-

тий. 
• Практическая работа №25: Выбор масштаба изображения. 
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• Практическая работа №26: Стыковка кадров.  Длительность кадров 
и сцен 

• Практическая работа №27: Работа с монтажным кадром.  
• Практическая работа №28: Монтаж звука. Способы монтажа. 
• Практическая работа №29: Окружение и линии в кадре. 
• Практическая работа №30: Изменение цветового разрешения в ком-

позиции. 
• Практическая работа №31: Размещение объекта на экране. 
• Практическая работа №32: Работа со светом. 
• Переменное кадрирование.  
• Практическая работа №33: Съемка людей. 
• Практическая работа №34: Работа над фильмом. 
• Зачетная работа «Мой первый фильм». 
 

Учебно-тематический план 
3 год обучения 

3 год обучения Форма  
промежуточ-
ной аттеста-
ции/ контроля 

№ п/п Раздел про-
граммы 

Всего 
часов 

Тео-
рия 

Практи-
ка 

1 Введение 8 6 2 Тестирование 

2 Моделирование 
роботов. 208 60 148 Творческий  

проект 
 Итого за 3 год 216 66 150  
 

Содержание учебно-тематического плана. 
3 год обучения 

Тема № 1. Введение  
Теория:  
1. Введение. Техника безопасности при работе за компьютером. 
Практика: 
1. Техника безопасности. Тренинг в выполнении Правил техники без-

опасности 
Тема № 2.  Моделирование роботов 
Теория:  
• Виды роботов, применяемые в современном мире. 
• Понятие. Назначение. Что такое робототехника.  
• Как работать с инструкцией. Проектирование моделей-роботов. 

Символы. Терминология. Конструирование. Основная часть. Датчики 
• Знакомство со средой программирования. 
• Обзор библиотеки функций. 
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• Программирование. Программы LegoWeDo. 
Итоговое занятие. Защита проектов 
Итоговое занятие. Защита проектов 
Практика: 
• Практическая работа №2: Создание модели робота в Word. 
• Практическая работа №3: Создание символики в Word. 
• Практическая работа №4: Конструирование отдельных частей. 
• Практическая работа №5: Создание описательной модели робота. 
• Практическая работа №6: Знакомство со средой программирования. 
• Практическая работа №7: Обзор библиотеки функций. 
• Практическая работа №8: Программирование. Программы 

LegoWeDo. 
• Практическая работа №9: Создание модели «Танцующие птицы» 
• Практическая работа №10: Создание модели «Умная вертушка» 
• Практическая работа №11: Создание модели «Обезьянка-

барабанщица» 
• Практическая работа №12: Создание модели «Голодный аллигатор» 
• Практическая работа №13: Создание модели «Рычащий лев» 
• Практическая работа №14: Создание модели «Порхающая птица» 
• Практическая работа №15: Создание модели «Нападающий» 
• Практическая работа №16: Создание модели «Вратарь» 
• Практическая работа №17: Создание модели «Ликующие болель-

щики» 
• Практическая работа №18: Создание модели «Спасение самолёта» 
• Практическая работа №19: Создание модели «Спасение от велика-

на» 
• Практическая работа №20: Создание модели «Непотопляемый па-

русник» 
• Практическая работа №21: Исследование модели «Умная вертуш-

ка» 
• Практическая работа №22: Исследование модели «Обезьянка-

барабанщица» 
• Практическая работа №23: Исследование модели «Голодный алли-

гатор» 
• Практическая работа №24: Исследование модели «Рычащий лев» 
• Практическая работа №25: Исследование модели «Порхающая пти-

ца» 
• Практическая работа №26: Исследование модели «Нападающий» 
• Практическая работа №27: Исследование модели «Вратарь». 
• Практическая работа №28: Исследование модели «Ликующие бо-

лельщики» 
• Практическая работа №29: Исследование модели «Спасение само-

лёта» 
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• Практическая работа №30: Исследование модели «Спасение от ве-
ликана» 

• Практическая работа №31: Исследование модели «Непотопляемый 
парусник» 

• Практическая работа №32: Исследование модели «Танцующие пти-
цы» 

• Практическая работа №33: Создание итогового проекта 
• Практическая работа №34: Создание итогового проекта 
• Практическая работа №30: Тестирование проекта. Подготовка к 

просмотру. 
• Итоговое занятие. Защита проектов. 

 
1.4 ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 
По окончании первого (второго, третьего) года обучения обучающиеся 

должны  
понимать:  

• что информацию можно представить на носителе информации с помо-
щью различных знаков (букв, символов, изображений);  
• что все окружающие нас предметы и живые существа могут быть источ-
никами информации;  

знать:  
• основные инструменты изученных программ;  
• что изображения – это информационные объекты;  
• технику составления фотоколлажа, презентации и любого графического 
объекта, обработки фотографий;  
• правила работы с компьютером и технику безопасности;  

уметь  
• работать с изображениями (объектами) на персональном компьютере;  
• пользоваться компьютером;  
• осуществлять поиск, простейшие преобразования, хранение, использова-
ние и передачу данных;  
• запускать широко используемые прикладные программы: графический 
редактор, текстовый и другие;  
• создавать презентации. 
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2. ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИЕ УСЛОВИЯ 
РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ 

 
2.1. КАЛЕНДАРНЫЙ УЧЕБНЫЙ ГРАФИК 

 
Год 

обучения 
(уровень) 

Дата 
начала 
занятий 

Дата 
окончания 
занятий 

Количество 
учебных 
недель 

Количество 
учебных 

дней 

Количество 
учебных 

часов 

Режим 
занятий 

  

1 год 
обуче-
ния 

01 
сентября 

2022г. 

31 мая 
2023 г. 

36 72 144, 
4 часа в 
неделю 

2 раза в 
неделю 

по 2 часа 

2 год 
обуче-
ния 

01 
сентября 
2022 г. 

31 мая 
2023 г. 

 
 

36 108 216, 
6 часов в  
неделю 

3 раза в 
неделю 

по 2 чаас 

3 год 
обуче-
ния 

01 
сентября 
2022 г. 

31 мая 
2023 г. 

 
 

36 108 216, 
6 часов в  
неделю 

3 раза в 
неделю 

по 2 часа 

 
2.2. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ 

 
Материально-техническое обеспечение: 
компьютерный класс с 10 персональными компьютерами для обучаю-

щихся; 
локальная сеть с доступом в Интернет;  
проектор и демонстрационный экран;  
доска школьная.  
Информационное обеспечение: 
Программное обеспечение для компьютеров: Microsoft Office 2016,  

Power Point, графические программы Paint, Gimp, Windows Movie Maker.  
Кадровое обеспечение: 
Реализация программы осуществляется Долгополовой Мариной Влади-

мировной, педагогом дополнительного образования, образование - высшее, 
квалификационная категория - высшая.  
 

2.3. ФОРМЫ АТТЕСТАЦИИ 
 

1. Диагностика  
Анкетирование (оценивается уровень мотивации, уровень знаний в обла-

сти информационных технологий. Выявляется информационный кругозор вос-
питанников и интересующие их области исследований).  
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2. Текущий контроль  
Тематические игры, творческие работы и проекты, выполнение практиче-

ских работ на персональном компьютере.  
3. Итоговый контроль  
Осуществляется по результатам каждого года обучения в следующих 

формах: 
• защита проекта; 
• зачетное занятие; 
• выступление на конференции;  
• участие в конкурсах различного уровня;  
• участие в олимпиадах различного уровня. 
Защита проекта предусматривает разработку, реализации и защиту инди-

видуальной (групповой) работы – рисунка, презентации, фотоколлажа, фото-
монтажа, сувенира с использованием компьютерной графики. Критерием ре-
зультативности является представление на Международных, Всероссийских, 
Областных конкурсах и выставках, публикация на сайте Учреждения лучших 
работ.  

 
2.4. ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 

 
При определении уровня освоения обучающимся программы использует-

ся 10-ти балльная система оценки освоения программы: 
минимальный уровень – 1 балл, 
средний уровень – от 2 до 5 баллов, 
максимальный уровень – от 6 до 10 баллов. 

 
КРИТЕРИИ ОЦЕНИВАНИЯ 

№ Фами-
лия, 
имя 

воспи-
танника 

показатели Ито-
го 

вый 
балл 

Теоретиче-
ская 
подготовка 
обучающе-
гося: 
а) теорети-
ческие зна-
ния; 
б) владение 
специальной 
терминоло-
гией 

Практиче-
ская 
подготовка 
обучающе-
гося: 
а) практиче-
ские умения 
и навыки; 
б) решение 
задач 

Умения и навыки обучающегося 
Учебно- 
Интеллекту-
альные уме-
ния: 
а) умение 
подбирать и 
анализиро-
вать 
специаль-
ную 
литературу; 
б) умение 
осуществ-
лять 
проектную 

работу. 

Учебно- 
комму-
ника-
тивные 
умения: 
а) уме-
ние 
слушать 
и 
слышать 
педаго-

га; 

Учебно- 
Организа-
ционные 
умения и 
навыки: 
а) умение 
организо-
вать рабо-
чее 
место; 
б) навыки 
соблюде-
ния правил 
безопасно-
сти. 
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ЕДИНАЯ ШКАЛА КРИТЕРИЕВ ОЦЕНКИ ПРОЕКТОВ 

 
Ко
л-
во 
бал
лов 

Критерии оценивания  

Актуальность 
проекта, 

самостоятельность 

Теоретическо
е 

обоснование 
и 

практическая 
значимость 

Структура и 
оформление 
результатов 

Грамотность и 
методика 

исследования 

Презентация 
проекта 

0 Задание не выполнено 

1–2 Ученик выполнил 
задание.  
С помощью учителя 
определена 
проблема и / или 
плохо обосновал ее 
актуальность  
(использована 
традиционная 
тематика, низкий 
уровень новизны); 
сформулирована 
цель и задачи 
проекта (цель не 
диагностична, 
задачи не 
взаимосвязаны и 
плохо обеспечивают 
достижение цели); 
оригинальные идеи 
отсутствуют или 
принадлежат 
научному 
руководителю; 
низкая доля 
самостоятельности 
в реализации 
работы на всех 
этапах проекта 

В проекте нет 
полного 
теоретическо
го 
обоснования 
всех 
положений, 
концепций; 
работа не 
имеет 
практической 
значимости 
или не 
описана. 
Новые 
научные 
результаты 
отсутствуют 
или 
принадлежат 
научному 
руководител
ю  
(ученик 
плохо может 
объяснить 
значимость 
полученных 
результатов) 

Учеником не 
выдержана 
структура 
работы и / или 
плохо 
упорядочена, 
оформление 
работы не 
соответствует 
формальным 
требованиям и 
требуемому 
объему 
(слишком 
велик или мал). 
Некорректное 
оформление 
сносок, ссылок 
на 
используемую 
литературу или 
их отсутствие. 
Низкая 
культура 
оформления 

Ученик допустил 
значительное 
количество 
орфографических и 
синтактических 
ошибок, 
стилистических 
погрешностей (не 
соблюден научный 
стиль изложения), 
наличие опечаток, 
сокращений. Плохо 
разработаны 
критерии и 
показатели 
реализации проекта, 
методы их 
диагностики; 
личный вклад 
автора в разработку 
средств, методов 
незначителен 
(заимствован или 
разработан 
учителем); 
результаты описаны 
при значительной 
помощи учителя 

Ученик при 
презентации 
не 
использовал 
никаких 
наглядно-
иллюстратив
ных средств, 
плохо 
выстроил 
логику 
выступления
, не смог 
ответить на 
дополнитель
ные вопросы  
(и / или не 
уложился в 
регламент 
выступления
) 

3–4 Ученик справился с 
заданием. 
Самостоятельно или 
при небольшой 
помощи учителя 
определил 
проблему, 
сформулировал 
цель и задачи 
проекта (имеются 
незначительные 
неточности, 

В проекте не 
до конца 
дано 
теоретическо
е 
обоснование 
всех 
положений 
проекта, 
продукт 
проекта 
имеет 

Учеником не 
до конца 
выдержана 
структура 
проекта и его 
оформление, 
текст разделен 
на смысловые 
части. Объем 
слегка больше 
или меньше 
требуемого. 

Ученик допустил 
незначительное 
количество 
грамматических 
ошибок и / или 
стилистических 
погрешностей. 
Достаточно хорошо 
разработаны 
критерии и 
показатели 
реализации проекта, 

Ученик не 
адекватно 
применил 
наглядно-
иллюстратив
ные 
средства, 
допустил 
нарушения в 
логике 
выступления
, ответил на 
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Ко
л-
во 
бал
лов 

Критерии оценивания  

Актуальность 
проекта, 

самостоятельность 

Теоретическо
е 

обоснование 
и 

практическая 
значимость 

Структура и 
оформление 
результатов 

Грамотность и 
методика 

исследования 

Презентация 
проекта 

замечания), выбрана 
тематика по 
актуальным, 
перспективным 
направлениям, 
имеются 
собственные 
оригинальные идеи; 
большая доля 
самостоятельности 
в реализации на 
всех этапах проекта 

небольшую 
значимость 
для решения 
отдельных 
практических 
задач (может 
быть 
использована 
в учебных 
целях) 

Ссылки и 
цитаты не все 
корректно 
оформлены 

методы их 
диагностики, есть 
неточности; личный 
вклад автора в 
разработку средств 
и методов 
исследования более 
половины 
(адаптирована или 
создана при помощи 
учителя); 
результаты описаны 
при незначительной 
помощи учителя 
или самостоятельно 

все 
дополнитель
ные 
вопросы, 
хотя были не 
точности в 
ответах, и 
аргументаци
и (даны 
неполные 
ответы), 
соблюден 
регламент 

5–6 Ученик справился с 
заданием. 
Самостоятельно или 
при небольшой 
помощи учителя 
определил проблему, 
верно определил 
цель 
(способствующая 
решению проблемы, 
диагностична), 
задачи 
взаимосвязаны, 
обеспечивают 
достижение цели, 
выбрана тематика по 
актуальным и 
перспективным 
направлениям и 
имеющая 
практическое 
применение, 
оригинальные идеи 
значительны. 
Высокая доля 
самостоятельности в 
реализации работы 
на всех этапах 
проекта 

В проекте 
представлена 
информация 
об объекте 
проектирован
ия, дано 
теоретическо
е 
обоснование 
всех 
положений 
проекта, 
продукт 
имеет 
значимость 
для решения 
отдельных 
практических 
задач. Новые 
научные 
результаты 
принадлежат 
учащемуся и 
их 
значимость 
значительна 

Ученик 
полностью 
выдержал 
структуру 
проекта, 
прослеживаетс
я логика 
рассуждений 
при переходе 
от одной части 
к другой, 
оформление 
соответствует 
формальным 
требованиям, 
правильное 
оформление 
ссылок и цитат, 
соблюден 
необходимый 
объем работы. 
Высокая 
культура 
оформления 

Ученик не допустил 
грамматических 
ошибок и 
стилистических 
погрешностей 
(соблюден научный 
стиль изложения); 
логичность, 
четкость и 
последовательность 
изложения 
информации. 
Представлены 
ожидаемые 
результаты от 
реализации проекта, 
критерии и 
показатели, методы 
их диагностики. 
Методика 
исследования 
хорошо прописана, 
самостоятельно 
разработана или при 
небольшой 
поддержки учителя 

Ученик 
выстроил 
логику 
выступления
, оптимально 
использовал 
наглядно-
иллюстратив
ные средства 
раскрывающ
ие тему, 
четко и 
лаконично 
ответил на 
все заданные 
вопросы, 
соблюден 
регламент, 
речь 
выступающе
го 
соответствуе
т правилам 
публичного 
выступления 
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ЕДИНАЯ ШКАЛА КРИТЕРИЕВ ОЦЕНКИ ПРАКТИЧЕСКОЙ РАБОТЫ 
 

Кол
-во 
бал
лов 

Критерии оценивания 

Полнота Работа с 
оборудованием 

Отчет о 
проведенной 

работе 
Срок сдачи работы 

0 Задание не выполнено или не справился 

1 Ученик выполнил 
задание не 
полностью, но этой 
части работы 
хватает, чтобы  
получить 
правильные 
результаты и 
выводы 
 

Ученик смог собрать 
установку для 
проведения опыта с 
помощью учителя, 
выполнил часть 
работы, допустив 
существенные ошибки  
и / или нарушив 
технику безопасности. 
Опыт проводился в 
нерациональных 
условиях, что привело 
к получению 
результатов с большой 
погрешностью 

В отчете допущены 
значительные 
недочеты (ошибки), 
измерения 
проведены с 
ошибками, вывод 
по работе 
отсутствует или 
неправилен 

Работа выполнена и 
сдана со 
значительной 
задержкой (вне 
рамок занятия) 

2 Ученик задание 
выполнил  
с соблюдением 
необходимой 
последовательности 
проведения опытов 
и измерений, но 
с небольшими 
недочетами 
 

Ученик смог собрать 
установку для 
проведения опыта 
опираясь на 
инструкцию и / или 
при незначительной 
помощи учителя. 
Эксперимент проведен 
не полностью, во 
время работы допустил 
ошибки.  

В отчете допущены 
незначительные 
недочеты: не все 
измерения 
проведены 
правильно, не 
указаны единицы 
измерения величин, 
нет пояснений к 
рисункам, схемам, 
сделан вывод (с 
небольшими 
замечаниями) 

Работа выполнена и 
оформлена, сдана с 
незначительной 
задержкой (немного 
не уложился во 
времени) 

3 Ученик справился с 
заданием, 
выполнено 
полностью, с 
соблюдением 
необходимой 
последовательности 
проведения опытов 
и измерений 
 

Ученик самостоятельно 
собрал установку для 
проведения работы, 
самостоятельно 
подготовил  
и выбрал необходимое 
оборудование. 
Самостоятельно провел 
опыт в условиях 
режима 
обеспечивающих 
получение результатов  
и выводов с 
наибольшей точностью. 

Работа выполнена 
самостоятельно, 
научно, логично 
описаны 
наблюдения, ход 
работы. Правильно, 
аккуратно 
выполнены все 
записи, таблицы, 
чертежи, 
вычисления, сделан 
правильный вывод, 
рассчитаны 
погрешности (при 
необходимости) 

Своевременная 
сдача работы  
(уложился во 
времени) 
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2.5. МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ 
 

При реализации программы применяются следующие технологии обу-
чения: 

• метод проектов: предполагает достижение дидактической цели че-
рез детальную разработку проблемы. Этапы работы над проектом: представле-
ние ситуации, выдвижение гипотез («мозговой штурм»), обсуждение гипотез, 
работа над поиском фактов, аргументов, подтверждающих или опровергающих 
гипотезу, защита проектов, выявление новых проблем. Типы проектов: иссле-
довательские, творческие, информационные, игровые, практико-
ориентированные.   

• информационно-коммуникационные технологии: Предполагают 
формирование умений и навыков работы на компьютере (текстовый редактор 
―Word, разработка презентаций ―Power Point, составление схем, графиков, 
диаграмм в Excel). Также предполагается совершенствовать навыки поиска ин-
формации в Интернете, т.е. использовать ресурсы сети как дополнительный ис-
точник аутентичного материала.   

• разноуровневое обучение: дает шанс каждому ученику макси-
мально использовать свои способности и возможности. В данном курсе пред-
полагается дифференциация по общим и частным способностям. Основная идея 
технологии обучения в сотрудничестве – создание условий для активной сов-
местной деятельности учащихся в разных учебных ситуациях. Учиться вместе, 
а не просто что-то выполнять вместе – суть данного подхода. Один из эффек-
тивных вариантов обучения в сотрудничестве обучение в команде, где уделяет-
ся особое внимание успеху всей группы, что может быть достигнуто только в 
результате самостоятельной работы каждого члена команды в постоянном вза-
имодействии с другими учениками этой же группы.   

• здоровьесберегающие технологии: предполагают учет физиоло-
гических и психологических особенностей школьников, предусматривают раз-
нообразные виды работы, новизну и не традиционность материала.  

В ходе обучения используются такие виды занятий, как:  
лекционное и практическое занятие, презентация, тематическое занятие, 

беседа, игра, дискуссия, выполнение самостоятельной работы и т.д. Реализация 
программы возможна через дистанционное обучение с использованием видео 
занятий. 

 
Методическое обеспечение образовательной программы 

 

Разделы программы 
Формы заня-

тий по каждому 
разделу 

Приемы, мето-
ды организа-
ции учебного 

процесса 

Техническое 
оснащение 

занятий 

Формы подве-
дения итогов 
по каждому 

разделу 

Моделирование в сре-
де графического ре-
дактора.  

Тематическая 
беседа, самосто-
ятельная работа. 

Словесные, 
наглядные, 

практические, 
поисковые ме-

Компьютер, 
мультимедийный 

проектор 
Опрос 
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тоды. 

Моделирование в сре-
де текстового процес-
сора. 

Тематическая 
беседа, работа 
над проектом 

Словесные, 
наглядные, 

практические, 
поисковые ме-

тоды. 

Компьютер, 
мультимедийный 

проектор 

Опрос, тестиро-
вание, защита 

проекта 

Моделирование в 
электронных таблицах 
Excel. 

Тематическая 
беседа, работа 
над проектом 

Словесные, 
наглядные, 

практические, 
поисковые ме-

тоды. 

Компьютер, 
мультимедийный 

проектор 

Опрос, тестиро-
вание, защита 

проекта 

Моделирование ани-
мационных фильмов в 
Power Point. 

Тематическая 
беседа, работа 
над проектом 

Словесные, 
наглядные, 

практические, 
поисковые ме-

тоды. 

Компьютер, 
мультимедийный 

проектор 

Опрос, тестиро-
вание, защита 

проекта 

Моделирование ком-
пьютерной игры в 
программе «Кон-
структор игр». 

Лекция 
Лабораторная 

работа 
Индивидуальный 

практикум 
 

Словесный 
Наглядный 

Практический 

Компьютер, 
мультимедийный 

проектор 
Контроль 

Моделирование ани-
мационных фильмов в 
редакторе Windows 
Movie Maker. 

Лекция 
Лабораторная 

работа 
Индивидуальный 

практикум 
 

Словесный 
Наглядный 

Практический 

Компьютер, 
мультимедийный 

проектор 
Зачет 

Введение 

Лекция 
Лабораторная 

работа 
Индивидуальный 

практикум 
 

Словесный 
Наглядный 

Практический 

Компьютер, 
мультимедийный 

проектор 
Зачет 

Моделирование ро-
ботов. 

Тематическая 
беседа, работа 
над проектами 

Контроль 

Словесные, 
наглядные, 

практические, 
поисковые ме-

тоды. 
 Практический 

Компьютер, 
мультимедийный 

проектор 

Опрос, тестиро-
вание, защита 

проектов 
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Ресурсы Интернет: 
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Ресурсы Интернет: 
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